1.工程信息 
对象：ProjectInfo
属性：
工程路径：ProjectPath 
工程名称：ProjectName
工程图形路径：ProjectPicPath
数据库连接字符串：ConnectString
数据库类型：DBType

用例：对象.属性
如：ProjectInfo.ProjectPath 表示获取当前工程的路径
2.计算函数   
对象：ScriptMath
属性：
PI：表示圆的周长与其直径的比值，它通过常数 π 指定
方法： 
public float Abs(float v) 
摘要：
返回指定数字的绝对值
参数：
v：传入计算的数字
返回值：

传入数字的绝对值
public double Acos(double d) 
摘要：
返回余弦值为指定数字的角度
参数：
d：传入计算的角度
返回值：

传入角度的余弦值
public double Asin(double d) 
摘要：
返回正弦值为指定数字的角度
参数：
d：传入计算的角度
返回值：

传入角度的正弦值
public double Atan(double d) 
摘要：
返回正切值为指定数字的角度
参数：
d：传入计算的角度
返回值：

传入角度的正切值
public double Cos(double d) 
摘要：
返回指定角度的余弦值 
参数：
d：传入计算的角度
返回值：

传入角度的余弦值
public double Log10(double d) 
摘要：
返回指定数字以 10 为底的对数
参数：
d：传入计算的数字
返回值：

传入数字以 10 为底的对数
public double Round(double d) 
摘要：
将双精度浮点值舍入为最接近的整数
参数：
d：传入计算的数字
返回值：

传入数字的整数
public double Sin(double d) 
摘要：
返回指定角度的正弦值
参数：
d：传入计算的角度 
返回值：

传入角度的正弦值
public double Sqrt(double d) 
摘要：
返回指定数字的平方根
参数：
d：传入计算的数字 
返回值：

传入数字的平方根值
public double Tan(double d) 
摘要：
返回指定角度的正切值  
参数：
d：传入计算的角度 
返回值：

传入角度的正切值
public double Max(double val1, double val2) 
摘要：
返回两个指定数字中较大的一个  
参数：
Val1：数字1 
Val2：数字2 
返回值：

两个数字中最大的一个 
public double Min(double val1, double val2) 
摘要：
返回两个指定数字中较小的一个  
参数：
Val1：数字1 
Val2：数字2 
返回值：

两个数字中最小的一个

public int RandomInt(int maxvalue) 
摘要：
返回一个小于所指定最大值的非负随机数   
参数：
maxvalue：传入计算的数字  
返回值：

小于传入数字的非负随机数 
public int RandomIntInRange(int minvalue, int maxvalue) 
摘要：
返回一个指定范围内的随机数  

参数：
minvalue：数字1 
maxvalue：数字2  
返回值：

介于数字1与数字2之间的随机数  
public double RandomDouble()
摘要：
返回一个介于 0.0 和 1.0 之间的随机数  

参数：
无
返回值：

介于 0.0 和 1.0 之间的随机数 
3. 系统类库 
对象：
SystemLib
属性：
无 

方法：
public string StringReplace(string source, string oldstr, string newstr) 
摘要：
字符串替换  

参数：
Source：要被替代的源字符串 
oldstr：源字符串中要被替代的字符串 
newstr：替代原字符串的新字符串 
返回值：

替换后的字符串
public string OutToStringInt(string formate, int num) 
摘要：
格式化输出整数  

参数：
formate：格式 
num：整数  
返回值：

指定格式的字符串
public string OutToStringFloat(string formate, float value) 
摘要：
格式化输出数值  

参数：
formate：格式 
value：浮点数值  
返回值：

指定格式的字符串
public byte[] GetFileData(string file) 
摘要：
从文件中读取数据  

参数：
file：文件   
返回值：

字节数组 
public void SaveFileData(string file, byte[] datas) 
摘要：
数据写入文件中  

参数：
file：文件
datas：写入的数据  
返回值：

无 
public string GetFileText(string file) 
摘要：
从文件中读取文本  

参数：
file：文件   
返回值：

无 
public void SaveFileText(string file, string text) 
摘要：
文本写入文件中  

参数：
file：文件   
text：需要写入的文本
返回值：

无 
public object CreateObject(string objtype) 
摘要：
创建COM对象  

参数：
Objtype：对象类型    
返回值：

无 
public string GetOpenFilePath(string initialdirectory,string filter) 
摘要：
获取打开的选择文件  

参数：
Initialdirectory：开始目录  
filter： 文件类型  如：*.gif;*.jpg;*.jpeg)|*.gif;*.jpg;*.jpeg|所有文件 (*.*)|*.*    
返回值：

文件名称 
public string GetSaveFilePath(string initialdirectory, string filter) 
摘要：
获取保存的选择文件  

参数：
Initialdirectory：开始目录  
filter： 文件类型  如：*.gif;*.jpg;*.jpeg)|*.gif;*.jpg;*.jpeg|所有文件 (*.*)|*.*    
返回值：

文件名称
public int ColorSelect(int oldcolor) 
摘要：
颜色选择  

参数：
oldcolor：原来的颜色值    
返回值：

颜色值  
public bool GetBitState_Byte(byte value, int bitindex) 
摘要：
判断指定位是否等于传入的值  

参数：
value：传入的比较值  
bitindex：位索引    
返回值：

bool  
public byte GetBitState_Byte(byte value, int bitindex, bool state) 
摘要：
判断指定位是否与传入的值及状态一致  

参数：
value：比较的值  
bitindex：位索引  
state：状态   
返回值：

bool  
public bool GetBitState_Short(short value, int bitindex) 
摘要：
判断指定位是否等于传入的值  

参数：
value：比较的值  
bitindex：位索引    
返回值：

bool  
public short GetBitState_Short(short value, int bitindex,bool state) 
摘要：
判断指定位是否与传入的值及状态一致  

参数：
value：比较的值  
bitindex：位索引  
state：状态   
返回值：

bool  
public bool GetBitState_Int(int value, int bitindex) 
摘要：
判断指定位是否等于传入的值  

参数：
value：比较的值  
bitindex：位索引    
返回值：

bool  
public int GetBitState_Int(int value, int bitindex, bool state) 
摘要：
判断指定位是否与传入的值及状态一致  

参数：
value：比较的值  
bitindex：位索引  
state：状态   
返回值：

bool  
public string GetSystemRuntimeParam(string paramname) 
摘要：
获取参数值  

参数：
paramname：参数名称     
返回值：

值  
public bool SetSystemRuntimeParam(string paramname, string paramvalue)

摘要：
设置参数值  

参数：
paramname：参数名称 
paramvalue：值     
返回值：

bool 
4.历史数据集合 
对象：VariableHistoryDataCollection

属性： 
PointCount：历史数据集合目标点数目 
MaxValidDataNum：最大有效历史数据数目 
方法： 
public HistoryDataCollection this[int index] ： 
摘要：
获取一个点的历史数据集合  

参数：
index：索引     
返回值：

集合对象（HistoryDataCollection）
public HistoryDataDateTimeCollection PointDateTimes： 
摘要：
历史数据时间集合  

参数：
无     
返回值：

集合时间对象（HistoryDataDateTimeCollection）

public void AddPoint(int area,string vname) 
摘要：
增加点到历史数据集合  

参数：
area：区域ID
vname：变量名     
返回值：

无
public void ClearPoint() 
摘要：
清除历史数据集合中的所有点  

参数：
无    
返回值：

无
public void GetHistoryDataCollections(int year, int month, int day, int hour, int minute, int sencond, int daynum, int hournum, int minutenum,int timedistance) 
摘要：
获取指定时间内历史数据集合中的所有历史数据  

参数：
Year：年 

month：月 

day：日

hour：时

minute：分

sencond：秒

daynum：时间范围—天
hournum：时间范围—小时
minutenum：时间范围—分
timedistance：时间间隔(秒)   
返回值：

无
public void GetHistoryDataCollectionEx(int beginyear, int beginmonth, int beginday, int beginhour, int beginminute, int beginsencond, int endmonth, int endday, int endhour, int endminute, int endsencond) 
摘要：
获取历史数据集合中的第一个变量的历史数据  

参数：
beginyear：开始时间--年 

beginmonth：开始时间--月 

beginday：开始时间--日

beginhour：开始时间--时

beginminute：开始时间--分

beginsencond：开始时间--秒

endmonth：结束时间—月
endday：结束时间—日
endhour：结束时间—时
endminute：结束时间—分
endsencond：结束时间—秒    
返回值：

无
public void GetHistoryData(int year, int month, int day, int hour, int minute,int sencond) 
摘要：
获取指定时间内的历史数据  

参数：
Year：年 

month：月 

day：日

hour：时

minute：分

sencond：秒 
返回值：

无
5.事件服务
对象：
WarnServerForScript
属性：
ConfirmFlag：是否有新事件被确认
HasNewEvent：是否有新事件
EventCount：已经查询的最新事件数目 
NewEvent：新事件信息

事件： 
public event AppInterface.EventChangeHandler OnAddEvent;

摘要：
产生新的事件
public event AppInterface.EventChangeHandler OnChangeEvent; 
摘要：
事件状态改变
public event AppInterface.EventChangeHandler OnRecieveEvent;

摘要：
收到其他节点产生的事件
方法：
public void ClearConfirmFlag()

摘要：
清除新事件确认标志  

参数：
无 
返回值：

无
public void ClearNewEventFlag()

摘要：
清除新事件标志  

参数：
无 
返回值：

无
public void GetEvents(string filtertype)

摘要：
查询最新事件  

参数：
filtertype：事件类型，为空时表示查询所有类型的事件
返回值：

无
public AppInterface.EventInfo this[int index]

摘要：
根据索引获取新事件  

参数：
index：索引
返回值：

事件对象（EventInfo）
public int GetEventTypeCount()

摘要：
获取事件类型数目  

参数：
无
返回值：

事件数目
public string GetEventTypeName(int index)

摘要：
获取事件类型名称
参数：
index：类型索引
返回值：

事件类型名称
public string GetEventTypeShortName(int index)

摘要：
获取事件类型缩写 
参数：
index：类型索引
返回值：

事件类型缩写
public int GetEventTypeID(int index)

摘要：
获取事件类型ID 
参数：
index：类型索引
返回值：

事件类型ID
public string GetEventTypeNameByID(int id)

摘要：
获取事件类型名称
参数：
id：类型id
返回值：

事件类型名称
public string GetEventTypeShortNameByID(int id)

摘要：
获取事件类型缩写名
参数：
id：类型id

返回值：

事件类型缩写名

public EventypeInfo GetEventTypeInfoByID(int id)

摘要：
获取事件类型信息  
参数：
id：类型id

返回值：

事件类型对象（EventypeInfo）
public int GetEventTypeIDByShortName(string name)

摘要：
获取事件类型ID  
参数：
id：类型名称
返回值：

事件类型id
public int GetEventTypeIDByName(string name)

摘要：
获取事件类型ID  
参数：
id：类型名称

返回值：

事件类型id
public void ConfirmEvent(AppInterface.EventInfo winfo, string confirmuser)

摘要：
确认事件  
参数：
winfo：事件信息对象
confirmuser：确认人 
返回值：

无
public void ConfirmAllEvent(string typefilter, string confirmuser)

摘要：
确认指定类型的事件  
参数：
typefilter：事件类型
confirmuser：确认人 
返回值：

无

public void ClearEvent(string typefilter)

摘要：
清除指定类型的最新事件
参数：
typefilter：事件类型，为空表示清除全部 
返回值：

无

public string GetEventTypeNameByName(string name)

摘要：
根据事件类型的名称得到类型缩写名
参数：
name：事件类型名称 
返回值：

事件类型缩写名
public void AddNewEvent(string eventypename, string user, string msg)
摘要：
增加新的事件
参数：
eventypename：事件类型名称 
user：添加人  
msg：事件内容  
返回值：

无
